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Objectif

Capacités
D@famse

H, votre tour, défaussez-vous
' de cette carfe pour activer
sa mmpeﬁemce

Influence:
§ S'active quand la carte est en
zone de recrutement.

‘ ‘"-,Recmtez

‘\ S'active au moment du
recrutement de la carte.

Sacrifice:

B votze tour, placez la carte
t-ll'; au mme@em pour activer sa
capacité.

Soutien:

2 A volre tour, s'active quand la
garte amve ‘dans votre zone
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Capacités
Mﬁamsge

ﬂ volre tour, défaussez-vous
' de cette carfe pour activer
sa compéfence

Influence:
§ $'active quand la carte est en
zone de recrutement.

‘ ”‘-,Recmtem

‘\ S'active au moment du
recrutement de la carte.

Sacrifice:

B votze tour, placez la carte
t-lk au cimetiére pour activer sa
capacité.

Soutien:

Mz B votre tour, s'active quand la
gmte amve ‘dans votre zone




£ BADASS
y Starter

Ajoutez+1en {AWAI ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

Ajoutez +1 en BADASS ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.
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