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3 JOUEURS

Objectif

Capacités
D@famse

H, votre tour, défaussez-vous
' de cette carfe pour activer
sa mmpeﬁemce

Influence:
§ S'active quand la carte est en
zone de recrutement.

‘ ‘"-,Recmtez

‘\ S'active au moment du
recrutement de la carte.

Sacrifice:

B votze tour, placez la carte
t-ll'; au mme@em pour activer sa
capacité.

Soutien:

2 A volre tour, s'active quand la
garte amve ‘dans votre zone

Y JOUEURS

[ 4

Capacités
Mﬁamsge

ﬂ volre tour, défaussez-vous
' de cette carfe pour activer
sa compéfence

Influence:
§ $'active quand la carte est en
zone de recrutement.

‘ ”‘-,Recmtem

‘\ S'active au moment du
recrutement de la carte.

Sacrifice:

B votze tour, placez la carte
t-lk au cimetiére pour activer sa
capacité.

Soutien:

Mz B votre tour, s'active quand la
gmte amve ‘dans votre zone




£ BADASS
y Starter

Ajoutez+1en {AWAI ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

Ajoutez +1 en BADASS ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

£33 CRAFT
A Starter \

Ajoutez+1en AWAL ou en BADASS
jusqu'a la fin du tour.

BADASS
Starter

Ajoutez+1en {AWAI ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

Ajoutez +1 en BADASS ou en GRAFT
jusqu'a la fin du tour.

CRAFT
Starter

Ajoutez+1en AVAL ou en BADASS
jusqu'a la fin du tour.

Starter

Ajoutez+1en {AWAI ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

Ajoutez +1 en BADASS ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

CRAFT
Starter

Ajoutez+1en I{AVAL ou en BADASS
jusqu'a la fin du tour.




£ BADASS
y Starter

Ajoutez+1en {AWAI ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

Ajoutez +1 en BADASS ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

£33 CRAFT
A Starter \

Ajoutez+1en AWAL ou en BADASS
jusqu'a la fin du tour.

BADASS
Starter

Ajoutez+1en {AWAI ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

Ajoutez +1 en BADASS ou en GRAFT
jusqu'a la fin du tour.

CRAFT
Starter

Ajoutez+1en AVAL ou en BADASS
jusqu'a la fin du tour.

Starter

Ajoutez+1en {AWAI ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

Ajoutez +1 en BADASS ou en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

CRAFT
Starter

Ajoutez+1en I{AVAL ou en BADASS
jusqu'a la fin du tour.




La passion
tartet

| Vous pouvez recruter une carte :en zone
| d'assistance d'un autre joueur en payant
son coiit de recrutement.

Placez cette carte dans la défausse
d'un autre joueur.

Placez cette carte dans la défausse
d'un autre joueur.

La passion
Starter

Al

I vous pouvez recruter une carte en zone
| d'assistance d'un autre joueur en payant
son coiit de recrutement.

| (S points de cette carte peuvent étre utilisés pour le recrutement)}
) TS ——

Placez cette carte dans la défausse
d'un autre joueur.

Placez cette carte dans la défausse
d'un autre joueur.

Placez cette carte dans la défausse
d'un autre joueur.

Placez cette carte dans la défausse
d'un autre joueur.

Placez cette carte dans la défausse
d'un autre joueur.




Oni-prédator Zalda Jane Shapard

___ Princesse tourmentée La préférée de la citadelle

Pour ehaque':ecrntement;;réussi. sacrifiez
une carte de votre choix qui a servi au
~ recrutement.

FRQMFCDS’LQY

Fredwolf cosplay@/701

Princesse lasmma

Pnncesse indeép

Choisissez une carte qui a servi au ec Tuts\ros éaltes tle personnage
recrutement cette carte, vous pouvez un coil AD al ou su| f;_‘ 4 en zone d'assistance gagnent
la réutiliser pour recruter ce lnur-cl _ elle est env.yee d|rec[eme||t au u|ma re. : +1en BADASS ¢

GUIBICGSPLﬁ(N -~

Miss big arms K‘i q ) Lyrande K&\
Bodybuildeuse rose | Preiresse sélénomancienne

les cartes de personnage ave un coiit e I’endant la phase dinitialisation, Vous Simal PR ne s Eile en zone 3
HAWAII égal ou supérieur a : pouvez choisir de modifier l'ordre des il ajoute une carte DRAMA dans sa défausse
etre recrutees. _cartesarrivées en zones de recrutement.

. HYLLIE cOSPLAY




Addhan

Templier blameur

5)

ﬂ ) Yennifer
Magicienne ambitieuse

Choisissez une carte de personnage dans
la zone d'assistance de l:haque joueur,
envoyez-|a au cimetiere.

Mandolorien

Chasseur de primes

Si un autre joueur recrute une carte en
zone impaire, il ajoute une carte DRAMA
dans sa defallsse

Cette carte gagne I point |Ie BADASS pour
chaque cartes avec un point de KAWAIl ou
plus dans votre zone d'assistance.

Choisissez une carte en zone de
recrutement paire, recrutez la
directement.

Stars light

La honne étoile

Choisissez une carte que vous avez
recruté ce tour-ci, vous pouvez la
jouer dlrectement

Liffa

Combattante au grand coeur

carte de personnage sous votre controle
et inversez ses points de BADASS et de
-~ KAWAII jusqu'a la fin du tour.

Intrepide jones

Chercheur de trésors

Choisissez une carte d'équipement en zone de
recrutement, recrutez-la directement

Hvi.owes @ =/

Sarka

L'étoile pourpre

dassistance, défaussezles, toutes les cartes en
zone de recrutement gagnent -1de KAWAII par

mrtedefmmmsqualaﬁndutum
Pl

MAYOR CREARTION

ABL Phatographie

017

En zone de recrutement, les cartes accolées
a cette carte ne peuvent étre recrutées




Young snide.r

i

Br HEHU
~7

NYTIOX

Dark widow
Espionne repentie

Choisissez un joueur et regardez les cartes de sa
réserve et de sa défausse. Choisissez 2 cartes et
placezles dans l'ordre de votre choix sur le
dessus de sa réserve. Mélangez les autres cartes
et reconstituez sa réserve.

FIRE IVY ARTIST

AlexLsPho %2
4 ) Azare
Typhon de lames
, ¥ o el -

Tous les joueurs se défaussent de leurs cartes de
personnages en zone d'assistance Chague joueur
peut placer une carte DRAMA dans sa défausse
par personnage pour contrer cet effet

Précsilia

Envoutante troubadour

Choisissez une carte de persunage dans votre zone
d'assistance, elle double ses points.de BADASS et de
KAWAI jusgu'a lafin du tour.

Duo: Laskier - Barde charmeurde.dames
__ leurs points entre toutes |es zones de recrutement

ANRSIPHI CGSPLﬁY )

Choisissez une carte de persnnage dans vi:tre one
d'assistance, répartissez ses points dans autant de
Zone gue vous voulez.

Duo: Précsila- Envoutante troubadour:
_Toutesvos cartes de personnages peuvent répartir ...

INCARLOS COSPLARY |

y W

Deadrule

Mercenaire insupportable

Au début de votre tour, chaque autre joueur
pioche une carte DRAMA et la place dans
sa défausse

/J Dazzling

Spectacle son et lumiére

KA

HELOISE COSPLARY

Toutes les cartes en zone de recrutement
peuvent étre recrutées avec n'importe quelle
combinaison de ressource, tant que le coilt
total de la carte est payée.

aspla Jﬂés

Retnllrner Ies 2 cartes du dessus de Ia
bibliotheque, il ya des équipements
recrutez les directement; sinon melangez
les ala bibliotheque.




Spartiate James

Sergent major de 1'amée spati

Les cartes de persnnnagemmﬁe pairef
coutent +1en BADASS pour les autres
joueurs.

Axelcle ’lrmlﬁés

Yaren

Guerrier infatiguable

Sicette carte n'est pas recrutée, placez-la
sur le dessus de la hibliotheque.

Si un joueur recrute en zone paire, il ajoute

__une carte DRAMA dans sa défausse.

OVERBOMBER COSPLAY
Kayabacospla c_/m

Choisissez une carte en zone de recrutement,
ellegagne- 2 en BADASS et KAWAIl jusqua
la fin du tour.

P ——

OHOEE COSPLAY

Valentine

Survivante du bunker 123

Siun joueur recrute une carte d'equipement
avec un coiit de 3 ou moins, il ajoute une carte
DRAMA dans sa defauisse.

-~ B
DRAGUNOVA COSPLAY

Cirélla

L'enfant surprise

Piochez la premiére carte du dessus de la biblio,
theque, si elle aun coit de BADASS recrutezla
directement, sinon placez-la dans la zone ou

était cette carte avant son recrutement.
| e

LYRWOLF COSPLARY

Gzs Romain Fhotags ﬂpﬁ:lr%o

Kratus

Laisse pas trainer ton fils

Tous les personnages dans votre zone
assistance avec un scorede 1en
BADASS gagnent +1en BADASS

DAMIEN TOUT COURT

Captaine Sparrwow

Trouble-féte de premiére...

Chanueautre joueurenvoie au cimetiere
une carte de personnage de son choix
depuis sa zone dassistance.

TEXOU COSPLRY

Axel Clergeau / Texou ¢ m,,m,-%s

Gardienne du savoir
%

Sivous recrutez avec cette carte, placez cette

carte sous |a carte recrutée, elle gagne +1en
BADASS, KAWAIl et




(=
U " Objet de désir synthétigue Chef de clan ninja Edorable démon

Choisissez une carte d'objectif d'un autre
joueur, recrutez-la directement

Gasque d'executeur Marteau foudroyant

La loi ¢'est moi! Arme du dieu des marteaux

Au début de votre tour, vous pouvez choissir Choisi fad b
 Recrutez directement un objectif de nweau 1 4 oisissez une carte de personnage,
~ danslazone d'objectif ou dans la zone une carte en zone de recrutement, 'envoyer envoyez-la dans la défausse de son

au cimetiére et la remplacer par la Ter carte oy
assig g T I du dessus de la hibliothéque, prapristains.

C TEAM SCHIZOCOSPLAY :_ﬁ_.. ( ceciosaurus caseay | || ( ceciosaurus caspm;

FPhotographe @/,

Arc du rapace / @ Catalyser de rage !:) Lame de destruction
Arc de la derniére chance Epée de la discorde la tueuse de dieux

Une fois par tour, piochez la premiere carte du ; el Z ey
dessus de volre réservesi cestune carte de Ajoutpz + 2 en BADASS pour chague Choisissez une cartede personnage en

. ; > . carte de personnage avec 1 ou plus zone d'assistance d'un autres joueur,
ersglin:ﬁe::l&ﬂ;gﬁ:;:ﬁfa:&?nce en BADASS dans votre zone d'assistance . placez la dans sa crypte.

oveoaia coseLay |l | ouepaa cospay N panaien rour couet |

Quedala®/fo04




Grimoire du savoir

Grand livre multi-fonctions

Quand vous équipez un personnage,
choisissez entre BADASS, KAWAI ou
Le personnage équipé gagne+2 dans la
ressource choisie.

" AsCLEPSIqA caspm

" Pendentifdufoup |

Détecteur de magie

Retourner la premiére carte du dessus de la
hibliotheque, vous pouvez la recruter en
payant son coiit. Sinon, placezcette carte

sous la luhllotheque

Activez la compétence de sacrifice du
personnages equipé sans I'envoyer au
clmatlura

CO.SPLﬂY TERM BﬁTTLE

osplay Team Battle @/ g,

@ Tranformagen
Produit de mutation génétique "\ 4

Vous pouvez modifier la répartition des points
de BADASS, KAWAII et ( tu personnage

equipé de cette carte.
( cosPLAY TEAM BA

Anneau de volonte

Construction mental

Le personnage équipé peut convertir ses
points de en points de BADASS ou
KAWAII dans I'agencement de votre choix.

( COSPLAY TEAM BATTLE |

Placez cette carte dans la défausse
d'un autre joueur.

Casque du broyeur

Casque de chef de clan ninja

Défaussez-vous u porteur de cet équipement,
toutes les cartes en zone de recrutement
gagnent - X en BADASS.

(X égal au total de points de BADASS de la carte équipée avec ses bonnus)

Livre des morts

Registre des morts

Sacrifier le personnage équipe,
recrutez directement une carte de
personnages au hasard du cimetiére.

_COSPLAY TEAM mrns

osplay Team Batele@/g1 4

Placez cette carte dans la défausse
d'un autre joueur.




Tutn Make -up

Jusqu'a la fin du tour, une carte de |
personnage de votre choix gagne
+ len KAWAI

Si un joueur recrute moins de 2

cartes en zone de recrutement

pendant son tour, il pioche une
earte IJRAMA

Choisissez un joueur, il se defausse
d'une cartede son choix en main ou
zone d'assistance.

les autres joueurs ne peuvent recruter
dans cette zone pendant 1 tour.

le}hueur actif doit se défausser
d'une carte dans sa zone
d'assistance a la fin de son tour,

sinon |I ploelle une calte DRAMA

Jusqu'a la fin du tour, une carte de
personnage de votre choix gagne
+2en CRA.

2 cartes en zone de soutient ou
piochent une carte DRAMA

Choisissez une carte face cachée,
placez-la dans la défausse
de son propriétaire.

Choisissez une zone de recrutement,

si un autre joueur recrute dans cette

zone avee 2 cartes ou plus, il pioche
une carte DRAMA.




A chaque recrutement, siun
joueur utilise 3 cartes ou plus
il pioche une carte DRAMA.

Choisissez un personnage sous votre
contrdle, il gagne+ 3 en CRAFT
jusqu'a la fin du tour.

.Y

ﬁ Charisme ¢
Choisissez une zone de recrutement,
les cartes de cette zone gagnent
= 1 en BADASS pour vous.

Choisissez une zone de recrutement,
les cartes de cette zone gagnent
= Ten {AWAL pour vous.

Fan fiction

Choisissez un personnage sous votre
controle, il gagne +3 en BADASS
jusqu'a la fin du tour.

Choisissez une zone de recrutement,
les autres joueurs ne peuvent plus
recruter dans cette zone

Chaque joueur pioche une carte
DRAMA au début de son tour.

Choisissez un personnage sous votre
controle, il gagne +3 en [(AV/Al
jusqu'a la fin du tour.

Choisissez une carte en zone
d'assistance d'un autre joueur,
envoyez-la directement au cimetiére.




